Lekcja otwarta prowadzona on-line za pomocg Google G Suite dla Szkét (Classroom oraz
Meet)

Klasa 4c przyroda
Temat: Poznajemy Swiat organizmow — podsumowanie wiadomosci
Czas trwania: 30-45 minut
> Cele:
Uczen:

e Utrwalenie wiadomosci zdobytych w trakcie poprzednich lekcji
e Usystematyzowanie wiedzy

o Cwiczenia przygotowujace do sprawdzenia wiedzy i umiejetnosci

» Metody i formy pracy
¢ Indywidualna praca ucznia (metoda praktyczna i problemowa)
> Srodki dydaktyczne:
o Cwiczenia interaktywne w postaci pokoju zagadek (Escape room)
przygotowane w Genially

(Jest to wspaniate narzedzi e, kt 6re pozwala n
wi zual ni e prezentaciji. Umozl i wi a t worzeni e
prezentacji wideo, escape room Jtp.

Link do strony, gdzie mozna si¢ zalogowaé: https://www.genial.ly/

e Gry edukacyjne przygotowane w LearnningApss (Learning Apps to darmowa,

prosta w obstudze platforma do tworzenia nar ze¢

Link do strony, gdzie mozna si¢ zalogowa¢: https://learningapps.org/

Przebieg lekcji:

» FAZA ORGANIZACYJNO-PORZADKOWA
e Powitanie i sprawdzenie obecnosci

e Omodwienie pracy na lekcji, wytlumaczenie zadania uczniom.


https://www.genial.ly/
https://learningapps.org/

» FAZA REALIZACYINA

e Kazdy z uczniow samodzielnie wykonuje ponizsze ¢wiczenia zawarte

w interaktywnej prezentacji w postaci pokoju zagadek.
LINK DO PREZENTACIJI:

https://view.genial.ly/5f96f79d7f30f47082259ffc/game-breakout-poznajemy-swiat-
organizmow

Na lekcji uczniowie przechodzg przez Escape room przygotowany w Genially i na koniec
przygody otrzymuja nagrode. Na rozwigzanie poszczegélnych zadan majg 15 — 20 minut.
Kazdy z uczniow, ktéoremu uda si¢ zdoby¢ nagrodg, powinien udostepni¢ swoj ekran lub
pokaza¢ slajd z nagroda w innej formie ustalonej z nauczycielem. Po uptywie wyznaczonego
czasu nauczyciel wraz z uczniami przechodzi przez escape room jeszcze raz oraz omawia
poszczegolne zadania. Dla osob, ktére ukoncza zadanie wczesniej przygotowalam kilka
krotkich gier na platformie LearningApss (linki znajduja si¢ ponizej). Dzieci moga zagraé

w przygotowane gry czekajac, az inni uczniowie ukoncza swoje zadanie.

Na lekcji z Escape room nauczyciel jest tylko pomoca technicznag, uczniowie przez pewien
czas pracuja samodzielnie. Dopiero pod koniec lekcji nauczyciel podsumowuje z uczniami
ich pracg. W pokoju zagadek wazna jest fabuta. Uczniowie sa bardziej zaangazowani
w rozwigzywanie zadan, kiedy sg one owiane tajemniczoscia. Na dzisiejszej lekcji zadaniem
ucznidw jest pomoc Profesorowi Skowronkowi, ktéremu zgubit si¢ pies. Jezeli uczniom uda

si¢ odnalez¢ psa, uda im si¢ réwnocze$nie otrzymac nagrodg.
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Badz
wytrwaty!

Poznajemy swiat
organizmow

Czeka Cle niszwykta przygodal

Zaginatego jego pies Biszkopt. Pomoz profesorowi go
odnalez¢!
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Zta 0dp0w1edz (Przyktadowy slajd) | Dobra 0dp0w1edz (Przyktad slajdu)



https://view.genial.ly/5f96f79d7f30f47082259ffc/game-breakout-poznajemy-swiat-organizmow
https://view.genial.ly/5f96f79d7f30f47082259ffc/game-breakout-poznajemy-swiat-organizmow
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Organizmy te zyja zwykle
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Jakie produkty powstaja w procesie fotosyntezy?

Organizmy, ktére odzywiaja sie szczatkami innych

organizmoéw to:
Dwutlenek wegla Swiatto stoneczne Pokarm (glukoza) Bakterie, grzyby, Tasiemce, Lis, zajac, sikorka
i pokarm itlen itlen dzdzownice kleszcze, wszy
n our A ouz
Ktore z ponizszych przystosowan sa potrzebne Ktore z ponizszych przystosowarn sa potrzebne
roslinozercy do zdobywania i trawienia pokarmu drapieznikom do zdobywania | trawienia pokarmu?
roslinnego?
Plaskle zgby, Sa szybkie, zwinne,
dtuzszy uktad Ostre zgby. pazury, Plaskie | ostre Plaskie zeby. dtugi ostre pazury, zeby Wolne, zwinne
pokarmowy. szybkose | zwinnosé zeby, diugie szyje uktad pokarmowy i dzioby 2 plaskimi zebami
mocne dzioby
L Quiz
Jakiego elementu brakuje w tym taricuchu pokarmowym?
<5 ; =
K e
e B
Konsumenta
roslinozernego - Konsumenta Producenta -
_ stonki migsozernego - lisa
ziemniaczanej

ziemniaka

ZNAJDZ!
520N} 2RLIR2gASRI Zta odpowiedz
Ktore z tych drobnych zwierzat

chetnie zamieszkuja nasze domy?
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Niestety,
to zdanie zawiera btedng informacje.

PYTANIA

Ktore z tych drobnych zwierzat

Ktore z ponizszych krolestw
chetnie zamieszkuja nasze domy? organizméw nie isnieje?




Ktora definicja dotyczy pasozytow?

WSKAZ ZDJECIE

Wybierz poprawne zdjecie.
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L Na ktorym zdjeciu znajduje sie organizm wszystkozerny? L

Ktore z tych zwierzat spotkasz w ogrodzie?

o Na ktérym zdjeciu znajduje sie ozdobna f Na ktérym zdjeciu przedstawieni s
roslina doniczkowa? destruenci?

Na ktorym zdjeciu znajduje sie zwierze,
ktére nam pomaga a nie szkodzi?

ZAGADKA LOGICZNA

Rozszyfruj kod i wybierz poprawny element.

START
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KTORY ELEMENT POWINIEN BYC NASTEPNY ?
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Odnalaztes psa Biszkopta

Otrzymujesz 5 z aktywnosci!

» FAZA PODSUMOWUIJACA
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e Nauczyciel przechodzi wspolnie z uczniami przez prezentacjg, jeszcze raz,

zeby omowi¢ poszczegolne zadania 1 zeby uczniowie, ktorym nie udato si¢
zdoby¢ nagrody dowiedzieli co powinni jeszcze powtorzyc.



» ZADANIA DODATKOWE (dla uczniow, ktorzy szybko rozwigza wczesniejsze
zadanie)

e YNbf Salosl mipsHleayhindapds.@dfivatch?v=pagtps67220
e /T &a&yy2T1 Ohtpsd/EadbiingagpS.dtrg/watch?v=pgOcgawxj20

e | 20dzOK Lgtpst/INavhihgapp¥.org/watch?v=pj7avc7xc20

e {LJ24a208& 2HREsdgakninghppk.ofg/watch?v=pr4irfpu220

KOMENTARZE PO LEKCJI:

Termin lekcji otwartych: 10 listopada 2020 roku
|l 1l oS¢ obserwujagcych zajecia: 16 nauczycield:@

Na tej lekcji zaproszono nas do $wiata przyrody. Nauczycielka zastosowala bardzo
lubiang przez uczniow i wyjatkowo atrakcyjng formg pracy jako jest pokdj zagadek — Escape
room. Na pochwaly ze strony nauczycieli zastuzyto to, ze nauczycielka wyraznie
indywidualizuje tempo pracy (co w nauczaniu zdalnym jest rownie wazne, jak przy nauczaniu
stacjonarnym) poprzez dodatkowe, atrakcyjne gry interaktywne dla tych, ktorzy koncza prace
nad zadanym ¢wiczeniem wcze$niej od innych.

Zrzut ekranu ze STRUMIENIA opublikowgnyez nauozielapr zed: | ek cj g

® Justyna Rydzewska
- 10 lis

Szanowni Panstwo!

Zapraszam na lekcje otwartg na 3 godzinie lekcyjnej. Link do meet przesle przed lekcjg. Bedzie to lekcja powtdrzeniowa z
przyrody w klasie 4c.

Temat: Poznajemy $wiat organizmow — podsumowanie wiadomosci.

Ma tej lekeji uczniowie przejdg przez Escape room przygotowany w Genially i na koniec przygody otrzymaijg nagrode. Na
rozwigzanie poszczegdlnych zadar bedg mieli 15 — 20 minut. Kazdy z uczniow, ktéremu uda sie zdobyé nagrode, udostepni
swaj ekran lub pokaze slajd

z nagrodg w innej formie ustalonej z nauczycielem. Po uptywie wyznaczonego czasu przejdziemy przez escape room
jeszcze raz wspdlnie | oméwimy poszezegdlne zadania.

Dla osob, ktore ukonczg zadanie wezesniej przygotowatam kilka krétkich gier na platformie LearningApss

i SMART Learning Suit Online. Dzieci moga zagrac¢ w przygotowane gry czekajgc, az inni uczniowie ukoricza swoje zadanie.
MNa lekeji z Escape room nauczyciel jest tylko pomoca techniczng, uczniowie przez pewien czas pracujg samodzielnie.
Dopiero pod koniec lekcji nauczyciel podsumowuje z uczniami ich prace. W pokoju zagadek wazna jest fabuta. Uczniowie s3
bardzie] zaangazowani w rozwigzywanie zadan, kiedy s3 one owiane tajemniczoscig. Na dzisiejszej lekcji zadaniem uczniéw
jest pomoc Profesorowi Skowronkowi, ktaremu zgubit sie pies. Jezeli uczniom uda sie odnalezé psa, uda im sie
réwnoczesnie otrzymad nagrode.

Ponizej przekazuje:

link do Escape room dla klasy 4 oraz dla klasy 6 (Klasa 6b réwniez musiata zmierzyc sie z takim zadaniem na lekcji
powtdrzeniowej), kilka informacji o Genially oraz przydatne linki,

a takze konspekt lekcji.


https://learningapps.org/watch?v=pagtps67220
https://learningapps.org/watch?v=pq0cgawxj20
https://learningapps.org/watch?v=pj7avc7xc20
https://learningapps.org/watch?v=pr4irfpu220
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Beata Kaszub 10 lis
Dziekuje )

Eliza Witariska 10 lis
Dziekuje i gratuluje :-)

Magdalena Burzyk 10 lis
Bardzo dziekujemy :)

Teresa Ziota 101is
Dziekujemy!

Jadwiga Pawletta 10lis
Bardzo dziekujemy

llona Durczynska 10 lis

Dziekuje. Super! Nie mogtam uczestniczyé w catej lekcji ale troche podgladatam i zapoznatam sie z

materiatami. Extral: = &

Teresa Liburska-to] 101is

koment ar ze

nauczycield@
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Bardzo dziekujemy klasie 4c i pani Rydzewskiej. BRAWO, WSPANIALA LEKCJA . Bralo w niej udziat 17

nauczycieli. Dziekuje wszystkim.



SAMOOCENA

Lekcje przygotowatam za pomoca zaawansowanego narzedzia TIK jakim jest
Genially. Przygotowatam interaktywng prezentacj¢ w postaci Escape room — pokoju zagadek.
Pomyst na przeprowadzenie takiej lekcji przyszedt mi do glowy juz dawno. Chcialam taka
lekcje przeprowadzi¢ w formie stacjonarnej w klasie. Zagadki i zadania poukrywane sa wtedy
w klasie i dzieci szukajg ich i rozwigzuja zadania. W momencie wprowadzenia nauki zdalnej
zastanawiatam si¢ jak mozna przeprowadzi¢ taka lekcje zdalnie i wtedy natknetam si¢ na
szkolenie z Genially.

Przygotowanie takiej interaktywnej prezentacji zajmuje duzo czasu, jednak u$miech
dzieci 1 ich zadowolenie, ze byly w stanie rozwigza¢ wszystkie zadania i1 otrzyma¢ nagrode
daja bardzo duzo satysfakcji dla nauczyciela.

Moim celem bylo sprawdzenie wiedzy dzieci oraz powtdrzenie materiatu przed
sprawdzianem, aby dzieci dobrze si¢ do niego przygotowaly. Wprowadzitam do pokoju
zagadek fabule, ktora zachecita dzieci do rozwiazywania zadan. Byla to lekcja
powtorzeniowa, wigc dzieci miaty juz sporo informacji i z fatwoscig rozwigzalty zadania. Na
koncu bardziej cieszyly si¢ z odnalezienia psa profesora Skowronka, niz z otrzymania oceny
bardzo dobrej
z aktywnosci. Lekcja powtorzeniowa przeprowadzona w ten sposob zachecita dzieci do nauki
1 zaowocowata bardzo dobrymi stopniami ze sprawdzianu.

Lekcje prowadzone w ciekawej dla dzieci oraz nowoczesnej formie powoduja,
Ze uczniowie maja wigcej checi do nauki, tatwiej 1 szybciej przyswajaja wiedzg. A dzigki
temu, ze mogli samodzielnie przejs¢ przez poszczegélne zadania, wiedza ta zostanie
utrwalona na dluzej. Uwazam, ze zrealizowalam cele, ktore sobie wyznaczylam. Sama
zyskalam takze motywacj¢ do tworzenie lekcji w inny sposob.



